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Pavel Pel
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Anotace

Cilem tohoto projektu je vytvorit webovou aplikaci (,,Digitalni garaz“), do které si
miiZete nahrat své auto a nechat ostatni inspirovat se a kochat. Hlavni ¢asti je webova

aplikace pro uZivatele, ktera je plné responzivni na mobilnich zatizenich. Projekt cili na
fanousky automobilti a jejich tprav.

Klicova slova

webova aplikace; Vue.js; Nuxt.js; Firebase;
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1 Uvod

Projekt Digitalni garaz je nova platforma na trhu, je to v podstaté tematicka socialni sit
pro nadSence automobili a jejich uprav, at uz vzhledovych (interiér/exteriér), tak i
vykonnostnich (motorové/podvozkové upravy). Aplikace tedy umozni kazdému
uZivateli pridat si své auto do své digitalni garaZe nebo se nechat inspirovat mezi
automobily ostatnich.

2 Inspirace projektu

Podnét pro vytvoreni aplikace CarRate je inspirovan projekty:

e Celosvétové znama socialni sit Facebook
e Inzertni server Bazo$ a jeho plné funk¢ni bez prihlasovaci koncept

3 Technologie

3.1 Nuxt]S

Nuxt]S je framework pro Vue, ktery podporuje server-side rendering. Stranka se nejprve
vykresli na serveru a poté se teprve posila klientovi na zarizeni. Aplikace se diky tomu
nacita podstatné rychleji, protoZe se nemusi nejprve stdhnout a nacist javascript, a aZz poté
obsah stranky.

Zaroverii jsou weby se server-side renderingem privétivéjsi pro vyhledavace v ramci SEO
(optimalizaci pro vyhledavace), jelikoz se jim posila jiz vykresleny obsah.

Dalsi vlastnosti NuxtJS je automaticky routing. VSechny soubory, které jsou ve sloZce
»/pages“ se automaticky oznacuji jako separatni stranky, diky ¢emuZ neni potieba
pouzivat externi router.

Nuxt]S také automaticky optimalizuje build. Stranky se vykresluji vzdy jen s knihovnami
a JavaScriptem, ktery skutecné potrebuji. Nuxt]S tedy cely kod rozbiji na mensi celky,
které poté importuje.

Mimo jiné Nuxt]S také podporuje Hot Code Reloading - pti vyvoji se stranka prednacte
automaticky pokazdé, kdyz je v kédu zjiSténa jakakoliv zména. (1)

3.2 Firebase

Firebase je platforma vyvinuta spolecnosti Google pro vyvoj mobilnich a webovych
aplikaci. Obsahuje fadu klientskych knihoven pro mobilni platformy (iOS, Android) i pro
web (JavaScript). Kromé real-time databaze nabizi i moznost zasilani push notifikaci,
sledovani statistik pouZivani a mnoho dalSiho. (2)

3.3 Vercel

Vercel je cloudova platforma pro nasazeni projektu bez nutnosti vlastniho serveru.
Umoznuje vyvojairtim hostovat webové stranky a webové sluzby, které se nasazuji



okamZzité, automaticky se méni a nevyzaduji Zddny dohled, to vSe s minimalni

konfiguraci. (3)

4 Funkce aplikace

4.1 Vyhledavani prispévkii

Vyhledani prispévku jde docilit dvéma zptisoby.

Prvni moZnost je vyhledavani na hlavni strance, které ma 3 druhy vyhledavand:

Vyhledat Auto

Vyberte Auto

Obrazek 1 - Vyhledat Auto

e VSechna vozidla - zobrazi se vSechna
vozidla sefazena chronologicky

e  Vyhledani podle znacky - zobrazi se
vozidla od pozadované znacky

e  Zadani presného modelu - zobrazi jen
konkrétni vozidla s modelovym oznacenim

Stranka s vysledky je prehledné usporadana pravidelna sit nahledovych karet, které jsou
roziazeny po malém mnozstvi do jednotlivych stranek, mezi kterymi se da jednoduse

prepinat ve spodni ¢asti sekce.

Vyhledavani je technologicky navrZeno tak, Ze znacka i model se vloZi do URL adresy za
lomitko, odkud si poté stranka s vysledky bere data a dale je zpracovava. Diky Nuxt.js se
da lehce docilit ziskani parametrt z adresy pomoci funkce ,this.$route.params“.

Druhd moZnost je vyhledavani na strance Moje Garaz

»,Moje garaz“, ktera dokaze vyhledat vSechny
prispévky,  které
e-mailovou adresou, kterou zadate do pole
vyhledat a nasledné se vam ukaZe vaSe

digitalni garaz.

S

Obrdzek 2 - Moje gardZ



4.2 Pridani prispévku
Tato stranka slouzi k pridavani piispévki (automobili) do své digitalni garaze.
Celym procesem vas provede jednoduchy krokovy formular, ktery se sklada z téchto
casti:
1) Vybér konkrétni znacky a modelu
2) Nahrani fotografif auta
3) Vypsani veSkerych informaci o automobilu
4) Uvedeni potiebnych udaja
a) Jméno majitele
b) E-mail
c) Heslo

PFidat Auto

]
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Po vyplnéni formulare a ovéieni spravnosti
udaji se data odeslou do databaze, po
UuspéSném pridani prispévku vas na vysledek
upozorni hlaska, potvrzenim vas stranka
presméruje na detailni stranku pravé
vytvoreného prispévku. LR

Obrdzek 3 - Pridat Auto

4.3 Editace prispévku

Pro editaci prispévku musite znat heslo, které jste si zaloZili pti piridani piispévku.

Po zadani spravného hesla se vaim nasledné zobrazi krokovy formular, ve kterém si
miuzete editovat hlavni informace prispévku:

e Jméno majitele
e Informace o automobilu
e Fotografie automobilu

V poslednim kroku, tj. editace fotografii se

h ., L » Upravit Pfispévek
vam zobrazi nahled stavajicich fotografii.

Kliknutim na nahled jednotlivé fotografie se
fotografie smaZze z prispévku i z ndhledu.

Ptidani novych fotografii se provadi pres

file input s ikonkou fotoaparatu stejné jako u
pridani nového prispévku. Nové pridana
fotografie musi spliiovat urcité pozadavky o [ [

formatu a velikosti. Obrdzek 4 - Editace pFispévku




4.4 Sekce - Lidem se libi

V této sekci se zobrazuji prispévky, které jsou nejlépe hodnocené verejnosti. Pod touto
sekci miizeme naleznout ,CTA - Call To Action” tlacitko, které vyzyva uZzivatele k pridani svého
automobilu do digitalni garaze.

Lidem se libi

Audi A3 Audi A3 BMW Rada 3 Volkswagen Golf
PROHLEDNOUT PROHLEDNOUT PROHLEDNOUT PROHLEDNOUT

PRIDEJ SI SVE

Obrdzek 5 - Sekce Lidem se libi
4.5 Detailni stranka prispévku

Po rozkliknuti jakékoliv ndhledové karty prispévku se dostanete na detailni stranku
prispévku.

Zde muzete vidét hlavni idaje o automobilu:

e 7Znacka a modelové oznaceni
e Informace o automobilu
e Jméno majitele vozidla

BMW Rada 3 X

Prehled fotografii je proveden nasledujicim
zplisobem. V levé Casti je ndhled prvni
fotografie, naviga¢nimi tlacitky s ikonou
smérové Sipky se da listovat mezi ostatnimi
BMW E46 330D 3-litrovy naftovy 6ti valec o vykonu 135kw a 390nm, 5q manudl, M-Paket 2,

fotografiemi. Druhy zptlisob listovanti je AT

v ’ ’ \ajitel: David Seidel
ukazatelem mysi, nahledova fotka bude s
takova, na které byl ukazatel myS$i naposledy.  Obrdzek 6 - Detailnistrdnka prispévku

V pravém hornim rohu je tlacitko pro editaci prispévku, které vas presmeéruje na
edita¢ni stranku.
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5 Systém
5.1 Architektura

Systém a jeho architektura je navrzena co nejjednoduseji tak, aby byla aplikace rychla a
efektivni.

Klient se pripoji na stranku a komunikuje s aplikaci pomoci kontroléru, ktery zpracuje
pozadavek v modelu a vysledek se posle do view, ktery se zobrazi uzivateli na
obrazovce. Kontrolér ma pristup do back-end ¢asti, kterou tvori kompletné technologie
od spolecnosti Google - Firebase.

Zjednoduseny model architektury miizete vidét zde:

/AN

NUXT.JS FIREBASE

4 MVC N\ 4 I
v
—~ FIRESTORE STORAGE

ry
h 4

MODEL «— CONTROLLER

%
VIEW FIREBASE FUNCTIONS
\ J \ J

A

Y

[ |

—=
CLIENT

Obrazek 7 - Architektura systému
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5.2 Databaze

Webova aplikace pouziva databazi ve Firebase od spole¢nosti Google, diky jejimu
jednoduchému API a pouZzivani dokdzeme docilit vysoké rychlosti a efektivity.

Firebase také nabizi piehlednou, lehce ovladatelnou webovou verzi, ve které miiZzeme
spravovat veskeré zaznamy a data.

5.2.1 Cloud Firestore

Databdaze Cloud Firestore je typ NoSQL databaze, ktera dokaze ukladat vSechny zakladni
datové typy, jako jsou: Stringy, Number, Boolean, Map, Array, Timestamp, Geopoint. VSe
se v této databazi uklada jako jeden velky JSON soubor.

V této aplikaci jsou 2 kolekce:

Kolekce ,cars”, do které se uklada kazdy piispévek. Kazdy zaznam nese své unikatni ID,
pod kterym se da vyhledat a ma nasledujici strukturu:

e created (Timestamp) - Datum a ¢as vytvoreni prispévku
e email (String) - Email pripojeny k prispévku

o files (Array of Strings) - Pole odkazti na fotografie

e hash (String) - Hash hesla prispévku

e info (String) - Informace o automobilu

e manu (String) - Znacka automobilu

e model (String) - Modelové oznaceni automobilu

e owner (String) - Jméno majitele

A > cars > IsWoY2lveSK4gt. /
2 carrate W cars = i B IsWoY2lveSK48tjFYcp
+ Sstart collection + Add document + Start collection
cars > RD94tvYoOW + Add field
znack OA3mMDZBbM
created: 19 March 2021 at 18:23:28 UTC+1
znackyTest EVJrptoUsHzZHf3jNhLp )
: email: "f.neskrabal@gmail.com’
1sWoY21lveSK48tjFYcpy > .
~ files
zeDFUeYywzwIqMIdatj1

8 "https:/firebasestorage.googleapis.com/v0/b/carrate.appspot.com/o/image
C7FA-4C49-B474-2CAF922DA307 jpeg?alt=media&token=0f92bb50-acbb-44¢

"https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/carrate.appspot.com/o/image
9AFA-AC24-AFCB-9E7DA7921E4A jpeg?alt=media&token=35611094-7370-46

hash: "$2y$10$rUKX/CvwWRqGDAITW.mTs.vK3t0tlqg8319xAsP5d0dPFbDYUERM6E”
info: "VOLKSWAGEN GOLF IV 1J1 1.9 TDI 66kw "

manu: "Volkswagen®

model: "Golf"

owner @ "Filip*

Obrdzek 8 - Struktura Firebase, Zdznamy
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Kolekce ,znacky“, do které bylo pomoci vlastniho API vytvorena struktura, ve které jsou
uloZeny vSechny znacky a modely v nasledujici strukture:

ﬁ > znackyTest > Audi /

2 carrate B znackyTest =i B Aud
+ start collection + Add document ~+ Start collection
cars Acura + Add field
znacky Alfa Romec
znackyTest > Aston Martin
8 "Al"
Audi >
1 A2
BMW
2 A3
Bentley
3 AL
Bugatti
’ 4 "Ad Allroad Quattro®
Cadill
5 "A5"
6 "A6"
7 AT
8 A8
9 "Allroad”
: 1@ "E-Tron'
Fiat M M

Obrazek 9 - Struktura Firebase, Znacky

5.2.2 Firebase Storage

Tato technologie je tu pouZita pro ukladani obrazkit do databaze.

Firebase poskytuje jednoduché API pro tuto technologii. Pomoci File inputu a funkce
firebase.storage().ref().put(,,soubor”) se dokaze uloZit obrazek do uloZisté Firebase
Storage a vratit dostuponou URL pro staZeni €i zobrazent.

V této webové aplikaci se duplicita nazvu souboru fesi pridanim ndhodného cisla pred
nazev souboru. Aplikace dokaZe prijmat soubory ve formatech: jpg, jpeg, gif, tiff, webp,
png a dalsi.

GD gs://carrate.appspot.com > images 4 Upload file

O Name Size Type Last modified
D 5 0.06512821856183315FCIENET. jpeg 2.4MB mage/jpeg 13 Mar 2021
O B 0.102618489532821494539C100-3569-46E8-B1C1-6ED4586FF01C.jpeg 4.82 MB mage/jpeg 21 Mar 2021
O M 0.117076250591457120200701_023733.jpg 2,02 MB mage/jpeg 8 Mar 2021
[0 M 0.1192387565103880720210308_162917.ipg 4,88 MB mage/jpeg 21 Mar 2021
‘:’ ! 0.2746636559695603B6B5B2E6-34D4-4C28-935F-1D568A9EC2A4 jpeg 2.84 MB mage/jpeg 21 Mar 2021
O P 0.2867056443019715420210308_162925.jpg 4.85MB mage/jpeg 21 Mar 2021
a ! 0.2961916517309174419A5BBF8-C928-45DE-8C77-1215E084FA3B jpeg 179.79 KB mage/jpeg 21 Mar 2021
O P 0.40325945155181822j9YVhg jpeg 02 MB mage/jpeg 3 Mar 2021
: - -IPg 3.95MB mage/jpeg 18 Mar 2021
a 0.415072065089632920200605_051602, 3.95 MB 8 Mar 202

Obrazek 10 - Firebase Storage
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5.3 Hashovani hesel

Ukladani hesel do databaze je zabezpeceno diky balicku berypt.js, ktery je kompatibilni
v C++, Node.js a také v klasickém prohliZeci. Je vytvoren v JavaScriptu tymem DCodelO.

Tento balicek se snazi chranit proti rliznym druh@m tutoka napt-.:

¢ slovnikovy utok, kdy se predpoklada, Ze ptivodni heslo je postaveno z néjakych
existujicich slov béZného jazyka, pripadné na konci doplnénych o ¢islice apod. (4)

e rainbow table utok, jedna se o predem piedpocitané tabulky dvojic ,heslo -
otisk”. Pro zkoumany hash pak v tabulkach pouze staci najit odpovidajici ptivodni
heslo. Takové rozlomeni je relativné rychlé. Rainbow tables jsou ale naro¢né na
uloZny prostor, proto se zpravidla opét pocitaji jen z omezené skupiny hesel,
napriklad slovnikovych. (4)

V praxi jen pouzijeme funkci z tohoto balicku, kam dame jako vstupni parametr heslo,
pocet solicich Girovni a o proces se to automaticky postara, dostaneme jako vysledek
zahashovany string, ktery uloZime do databaze. Mame zde i funkci, ktera porovnava
zadané heslo s uloZenym hashem.

5.4 Skryti API Klice

Piistupovy API kli¢ k Firebase produktlim je poti'eba si chranit. Nemél by byt vefejné
dostupny v kédu, ale ve skrytém souboru .env, ktery vytvorime v root sloZce projektu.
V projektu se jde poté API kli¢ ziskat pomoci kddu process.env.VUE_APP_API_KEY; (5)

API kli¢ nebude vidét ani v repozitati napt: GIT, protoZe v souboru .gitignore je uz
defaultné pridany tento typ souboru.

env

VUE_APP_API_KEY='YOUR_API_KEY_ HERE'

Obrazek 11 - API Key — Hide
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6 API

s 7

K celé této aplikaci byl vytvoreny i ,program/API*, které vyrazné uleh¢i praci vkladani
vSech znacek a modeld do databaze.

Vyuziva se zde funkce Firebase Admin, ktera nam povoli ménit a upravovat strukturu a
indexovat databazi.

Cely program spociva v tom, Ze zdrojovy soubor ve formatu JSON se pretvori na
pozZadovanou strukturu databaze a nasledné vyplni daty. Indexace databaze je potieba
kvili naslednému filtrovani a vyhledavani v databazi Firestore.

admin = require('./node_modules/firebase-admin'};
serviceAccount = require("./carrate-firebase-adminsdk-r7dkq-dee9228527.json");
data = require(
collectionKey =
admin.initializeApp({
credential: admin.credential.cert(serviceAccount),
databaseURL: "https carrate-default-rtdb.firebaseio.com”
s
firestore = admin.firestore();
settings = {timestampsInSnapshots: };
firestore.settings(settings);

if (data && ( data === "object")) {

Object.keys(data).forEach(docKey {
console.log(data);

firestore.collection(collectionkey).doc(docKey).set({models: data[docKey].models.split(",")}).then((res)
console.log("Document " + docKey + " successfully written!™);

}) .catch((error) {
console.error("Error writing document: ", error);

s

1)s

i

Jsou zde 4 hlavni konstanty:

¢ admin - nacteni Firebase Admin node modulu

e serviceAccount - konfigurace a kli¢ ke spravé databaze (ke stazeni
v nastaveni projektu Firebase)

e data - nacteni dat z JSON souboru

e collectionKey - nazev cilové kolekce v databazi Firestore

15



7 Branding

Na zacatku projektu byl jasné dany cil vytvorit platformu, ke které bylo potreba také
vymyslet ndzev a celkovy motiv, kterym se bude nova platforma prezentovat na
verejnosti. Bylo tedy potieba vytvorit nazev, logo a barevny motiv.

7.1 Nazev

Nazev CarRate vznikl kombinaci slov ,,car” (automobil) a ,rate“ (hodnotit), vznikl
pomérné rychle, protoZe jsou to klicova slova této platformy.

7.2 Logo

Logo platformy CarRate vzniklo v online rastrovém grafickém editoru Photopea. (6)

Prvni verze loga byla po dlouhém badani nakonec ta finalni. Slovo ,Car” kon¢i pismenem
,I“aslovo ,Rate” za¢ina téZ pismenem ,r*. Bylo tedy jasné, Ze klicové bylo udélat
grafické prolnuti pismena ,R“. Bylo toho docileno kontrastem ¢erné a bilé barvy.

CAh

Obrdzek 12 - Logo Platformy
8 Zaver

V téchto nékolika mésicich se mi povedlo vytvortit zaklad této socialni sité, provést
alpha-testy pro optimalizaci aplikace. Webova verze je aktualné pripravena pro beta test
a spusténi pro blizkou verejnost.

Pri praci na projektu jsem narazil na mnoho problémd, at' uz s néjakymi limity
technologii ¢i pristupnosti dat. VSe se ale s néjakym usilim a pomoci ostatnich vytesilo.

Do aplikace je v planu implementovat dalsi funkce napf.:

e Kalendar udalosti (srazi, projizd€k)
¢ Hodnoceni automobilt
e Mobilni aplikace

Po spusténi projektu pro Sirokou verejnost bude potireba i propagace, tedy propagacni
material, reklamni spoty a tak dale.
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